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4. COMPETENZA DIGITALE (Competenza chiave)

Competenze da valutare secondo il DM 14 del 30.01.2024

Utilizzare con responsabilita le tecnologie digitali in contesti comunicativi concreti
per ricercare informazioni e per interagire con altre persone, come supporto alla
creativita e alla soluzione di problemi semplici.

RACCOMANDAZIONE DEL CONSIGLIO del 22 maggio 2018 relativa alle competenze chiave per
I'apprendimento permanente (2018/C 189/01)

La competenza digitale presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo con
dimestichezza e spirito critico e responsabile per apprendere, lavorare e partecipare alla societa.
Essa comprende |'alfabetizzazione informatica e digitale, la comunicazione e la collaborazione,
I'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la programmazione), la
sicurezza (compreso I'essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative
alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprieta intellettuale, la risoluzione di problemi e il
pensiero critico.

Conoscenze, abilita e atteggiamenti essenziali legati a tale competenza

Le persone dovrebbero comprendere in che modo le tecnologie digitali possono essere di aiuto
alla comunicazione, alla creativita e all'innovazione, pur nella consapevolezza di quanto ne
consegue in termini di opportunita, limiti, effetti e rischi. Dovrebbero comprendere i principi
generali, i meccanismi e la logica che sottendono alle tecnologie digitali in evoluzione, oltre a
conoscere il funzionamento e I'utilizzo di base di diversi dispositivi, software e reti. Le persone
dovrebbero assumere un approccio critico nei confronti della validita, dell’affidabilita e
dell'impatto delle informazioni e dei dati resi disponibili con strumenti digitali ed essere
consapevoli dei principi etici e legali chiamati in causa con

I'utilizzo delle tecnologie digitali.

Le persone dovrebbero essere in grado di utilizzare le tecnologie digitali come ausilio per la
cittadinanza attiva e l'inclusione sociale, la collaborazione con gli altri e la creativita nel
raggiungimento di obiettivi personali, sociali o commerciali. Le abilita comprendono la capacita
di utilizzare, accedere g, filtrare, valutare, creare, programmare e condividere contenuti digitali.
Le persone dovrebbero essere in grado di gestire e proteggere informazioni, contenuti, dati e
identita digitali, oltre a riconoscere software, dispositivi, intelligenza artificiale o robot e
interagire efficacemente con essi.

Interagire con tecnologie e contenuti digitali presuppone un atteggiamento riflessivo e critico,
ma anche improntato alla curiosita, aperto e interessato al futuro della loro evoluzione. Impone
anche un approccio etico, sicuro e responsabile all’utilizzo di tali strumenti.




RUBRICA VALUTATIVA

responsabilita le
tecnologie
digitali in
contesti
comunicativi
concreti per
ricercare
informazioni e
per interagire
con altre
persone, come
supporto alla
creativita e alla
soluzione di
problemi
semplici.

guidato, riesce a
utilizzare le piu
semplici
procedure e
tecnologie per la
selezione di
materiali utili a
specifiche
situazioni note.

Ha poca
consapevolezza
dei rischi della
navigazione in
rete e dell’uso
dei dispositivi
elettronici.

procedure e
tecnologie
basilari per la
selezione di
materiali utili alle
diverse situazioni
e/o
approfondimenti
disciplinari.

Sa riconoscere a
grandi linee
alcuni rischi della
navigazione in
rete e dell’uso
dei dispositivi
elettronici.

grado
autonomamente
di cercare,
selezionare e
utilizzare dati e
informazioni per
le discipline di
studio e/o per
situazioni
diverse.

Conosce,
riconosce e
descrive alcuni
rischi della
navigazione in
rete e dell’'uso
dei dispositivi
elettronici.

INIZIALE ‘ BASE ‘ INTERMEDIO AVANZATO
CRITERI L'alunno:
Utilizzare con L'alunno, solo se | L’alunno utilizza | L'alunno & in L’alunno sa

selezionare e
utilizzare con
padronanza e
responsabilita
datie
informazioni per
le discipline di
studio e/o per
situazioni
diverse.

Conosce,
riconosce e
descrive i
principali rischi
della navigazione
in rete e dell’'uso
dei dispositivi
elettronici e
adotta
comportamenti
preventivi.

Indicatori esplicativi

A — Avanzato L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza
nell’'uso delle conoscenze e delle abilita; propone e
sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli.

B — Intermedio L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte
consapevoli, mostrando di saper utilizzare le
conoscenze e le abilita acquisite.
C — Base L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere
conoscenze e abilita fondamentali e di saper
applicare basilari regole e procedure apprese.
D — Iniziale L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note




